81 Tectonic

La commande 110 \Tectonic® permet d’obtenir une grille de ce jeu mathématique :

2

Elle a la forme suivante :

\Tectonic [(clé)]{(description du jeu)}

N

ou

— {clés) constituent un ensemble d’options pour paramétrer la commande (parametres optionnels);

— (description du jeu) sont les éléments de remplissage de la grille de jeu :

— chaque case de la grille est décrite;

— pour cela, on utilise la syntaxe : type de filet/chiffre & afficher en indice/chiffre de

la case.

Pour chaque case, on indique :
— b pour tracer le filet du bas;

\ — 1 pour tracer le filet de gauche;

— 1b (dans cet ordre) pour tracer les filet de gauche et du bas.

Les filets extérieurs ne sont pas décrits.

\Tectonic[Taille=3]{%

b//1,1//3,/2/2,%

b/4/4,5//5,b//1,% 4

//1,//3,/2/2

}

Pour paramétrer ce type de jeu, on utilise les clés suivantes.

La clé (TLargeur)

modifie le nombre de cases sur la largeur du plateau de jeu.

La clé (THauteur)

modifie le nombre de cases sur la hauteur du plateau de jeu.

La clé (Taille)

modifie le nombre de cases sur la largeur et la hauteur du plateau de jeu.

110. Sur une proposition de Nathalie DavaL.
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valeur par défaut : 5

valeur par défaut : 5

valeur par défaut : -
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La clé (Largeur) valeur par défaut : 25pt

modifie la largeur des cases du tableau.

\Tectonic[TLargeur=7,THauteur=9, 4 4
Largeur=20pt] {J,
/4/4,v//3,v//5,v//1,1//5,//1,1 3
/4/4,)
//2,16//1,1//2,16/3/3,b//4,0//2,1
/73,7, 4
//3,1b/4/4,//5,5//1,1//5,1//1,b//5
%
b//1,b//2,1b//3,1//2,//3,16//2,1
//3,%
b/4/4,//5,//1,1b/4/4,6//1,1//4,1 4 4
//1,%
//1,16//3,5//2,1//3,1//2,//3,1b
//2,%
//5,/4/4,10//1,/5/5,10//1,b//5,1b 4 5
//1,%
b/2/2,b//3,1//2,16//4,b//2,1
//3,/4/4,% 2 4
//4,/5/5,//1,//3,1//1,/5/5,//2%
! 5 5

On obtiendra la solution du plateau proposé par la clé suivante.

La clé (Solution) valeur par défaut : false

affiche la totalité du tableau de jeu.

—

\Tectonic TLargeur=7,THauteur=9,
Largeur=20pt,Solution]{’
/4/4,v//3,v//5,0//1,1//5,//1,1
/4/4,7%
//2,1v//1,1//2,1v/3/3,b//4,b//2,1
/7/3,%
//3,1v/4/4,//5,v//1,1//5,1//1,b//5
A 1
b//1,v//2,1v//3,1//2,//3,1b//2,1
//3,% 4
b/4/4,//5,//1,1v/4/4,b//1,1//4,1
/71,0
//1,1b//3,v//2,1//3,1//2,//3,1b 1
/7/2,%
//5,/4/4,1v//1,/5/5,1bv//1,b//5,1b
/71,0
b/2/2,v//3,1//2,1v//4,b//2,1
//3,/4/4,7,
//4,/5/5,//1,//3,1//1,/5/5,//2},
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82 Le jeu du calisson

La commande \Calisson permet d’obtenir une grille de ce jeu mathématique 111 :

Elle a la forme suivante :

\Calisson/[(clé)]{(description du jeu)}

N

ol
— {clés) constituent un ensemble d’options pour paramétrer la commande (parameétres optionnels);

— (description du jeu) sont les éléments de remplissage de la grille de jeu obtenu grace a 'adresse internet
des grilles.

%https://mathix.org/calisson/index.html?t=3&tab=
ftsfffftsfsftsfssfsfsfsstfsssfsffftfsffssffffsfsfstfsfsftfsssfffffstfsfs
\Calisson{ftsfffftsfsftsfssfsfsfsstfsssfsffftfsffssffffsfsfstfsfsftfsssfffffstfsfs}

111. D’aprés https://mathix.org/calisson/blog/. Jeu 6 combien addictif.
Je remercie Olivier LONGUET pour son autorisation & publication.
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https://mathix.org/calisson/blog/

Pour paramétrer ce type de jeu, on utilise les clés suivantes.

valeur par défaut : 5cm

La clé (Rayon)

modifie le rayon du cercle circonscrit au polygone servant de plateau de jeu.

3cm] {%

fssfffffsfsfsty
fffffssfstftffy

tffsssfsfsfffs),

\Calisson[Rayon

4cm] {7

fssfffffsfsfst
fffffssfstftffy

tffsssfsfsfffs),

\Calisson[Rayon

sfsfsftfsstsssy

sfsfsftfsstsssY

fsffftfsffstfsfs}

fsffftfsffstfsfs}t

valeur par défaut : 3

La clé (Taille)

modifie ’'aréte du « cube support ».

6,Rayon=4cm]{’,

\Calisson|[Taille

fffffffffstfffffffffsstfsff)

sffsssfffsffsffsffsffsfftsf)
sffsffsftfssfssfsffsfsfsfffy,

A

sfftsfsffffsftfssfsfffsfsfs
sfftffsfftftfffssfsffssfsfty

ssfftfffsffsfsfffffffffFfff )
fstfffffffffffssfssffsfftst)

sfffsssssfffsfftsssfsftfsfsy,
sftffftfsffffftsfsffsfssfffy,

sfssffsffffffffffsftfsffsffy,
fsfsssfffsfffffsfstffffsssfy

fftfssfff}
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La clé (Solution) valeur par défaut : false

affiche la solution du jeu.

\Calisson[Taille=10,Solution]{%
fffffffffssffffffffffffffstssfffsfsftsffftsfffffffffffssfssfffffstsfsfsfsfss)
ffffffffsfffsstfsffsftfffsffsfffffffsstfsffsffsfsfsfstfsftfsfssffssfsfftsfts)
tsfsfsftfffffsfsffssfsfffsfftsfsfffstsfsffffsftsfssfffsfffssssftffsfftfssffs)
ffsffsttfffsfftffsffsffsffsffsfffssfsftsfsfsfsfftsfsffttfsffsfsffsffsfsfffsf)
ffsffsffsffsffffsfsftfstfftssfsfstffsfffftffffsssfsffsffsfsfsffsffffsfsfftft)
fssssftffsfffsfsfffffssfsffffsfffffsffsffsssfsfffsfftfsffffffffffffffffffffs),
sffffffffffffffssssffftffsffffffffffffffffftsftfstftfsfssffsfffstfsfsfffsffsy
sfsffftsssfffsffsffssssfsftsfsffftfftffffftfsfssftfsffssfsfstfsfsfsfsssfffsf)
ftfsfssffsfftfsffftfsfstffffsffftffsffsfsfssffssstfffsfffffsffssftststfffsft)
fessffffsfffffssfftfsfstfffffsstfsfffffffffsfsfffstssfffsftfsffsffffffstfffsf)
sfssfffffffsffffffstfffffsstsffftffffffffsstfsfsftsffffsfffftfsfffsssfsffffs)
tfffsftfsffsssfftssfsfsfsfsfstffff}
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